Este manual no pretende ser ni la Unica ni la
mejor solucion para realizar lo que en é se
explica. Solo es e reflegjo de una experiencia
con €l objetivo de ayudar a los que empiezan.

COMO USAR ULEAD DVD WORCKSHOP 2

Como se ha dicho esta aplicacion es, ami modo de ver, una de la mejores para realizar autorias de

DVD.
Al abrir la aplicacion hay que iniciar un nuevo proyecto, o bien cargar un proyecto salvado con
anterioridad
En la ventana gque se abre a continuacion h ue dar un
®ED @ ; g

nombre al proyecto, elegir donde se guardarg, marcar DVD

I s s quiere hacer un DVD 0 VCD 0 SVCD. Aqui s

explica como hacer un DVD.
Mew Project . . .
La primera vez que se usa hay que tener cuidado de elegir

~ _ a la derecha PAL/SECAM o NTSC (que es la que viene
(@@ Open Project por defecto). Esta opcion ya se guarda por defecto para las
siguiente ocasiones. También seleccionar DVD.

Recent Projects:
Project @
Project name:
|F'rue|:|a T Spstern: PAL/SECAM -
Location: Subject;

CAMPG'Prueba = ]

M edia lwpe Dezcription;
G

£ WCD
" SVCD

k. Cancel

En la pantalla siguiente nos aparece seleccionadalafichaEDIT y lo primero que debemos hacer es
cargar las peliculas que queremos incluir, es decir los archivos MPG que previamente habremos
creado con el TMPGENC. Normalmente nos cabran dos peliculas en un DVD.



Para hacer esto debemos usar €l primer boton de los tres que hay abajo (Add Video). El segundo
botén es para importar desde camaray €l tercero es para cargar fotos y hacer un pase de fotos que

también lo hace muy bien.

First Play

E la parte superior izquierda nos va
indicando el tamafio requerido para
la grabacion. El limite es 4,4 Gb, s
bien conviene no apurar mucho.

Click one of buttons above the Content
Window to create a menu.

Click"Create Menu - Blank" to create a

Una vez cargados los archivos (normalmente dos) pasaremos a confeccionar el mend. (Més
adelante veremos como introducir subtitulos o bandas sonoras).

En la parte superior seleccionamos laficha MENU.

DE los tres botones que hay para comenzar, yo siempre uso
el de més ala derecha, pero también se pueden experimentar
los otros.

En la siguiente pantalla pulsamos el boton Add All y luego
Next.
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Titles in current project;
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101 DALMATAS

Selected tifles:




Luego podemos €elegir entre un buen nimero de diferentes tipo de mends.

Siempre usos €l mismo: De la coleccion que aparece por defecto (Corporate) elijo el dltimo. Hacer
doble clic para seleccionar.

= —

Select titletrack: Title benu e RIS

Preview window: Click on the scene text to change it.
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101 DALMATAS 0000 0 Fr

I Show scene number

EI Background
4F | Backaround music:

< Back Finizh Cancel |
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Luego pulsamos la tecla Finish y nos aparece la pantalla del menu que ahora debemos editar un
poco.

El botdn triangular sirve para comenzar a reproducir e primer titulo que haya en e DVD. Yo
siempre lo quito, pues prefiero que se elija desde cada botdn particular para cada titulo. No obstante
si aaguien le gustalo puede dejar.

Para borrar cualquier elemento del menu basta con seleccionarlo y pulsar la tecla suprimir. Para
cambiarlos de posicion basta con arrastralo.

/ Meny \\ N / T \\_ Observamos que tenemos dos recuadros, que son los
botones activos para seleccionar cada una de las peliculas, y
@ Style € Attributes dos textos con el nombre de |as peliculas.

ad oy € Playlist
Square721 BT |l
[B]Z]=] |

M Irvisible Buttan
(0 [ =

Si seleccionamos un texto autométicamente se selecciona
en la parte superior izquierda la lenglieta texto y se permite
editar y dar propiedades a mismo:

Hay cuatro botones para elegir:

El botdn Style sirve para poder asignar las propiedades de
formato del texto.

Podemos cambiar tipo de fuente, e tamafio, € color, la
alineacién y los atributos de negrita, cursiva o subrayado.




Para hacer los cambios sobre méas de un texto ala vez, los debemos seleccionar todos. Esto se hace
manteniendo la tecla Control pulsada mientras se hace clic sobre cada uno de ellos.

Para editar un texto hacer doble clic sobre é y luego escribir o que se quiera.

El botén Shadow sirve para afiadir sombras al texto y asi
/. Menu \ AN / Text \\— resaltarlos sobre el fondo.

€ Style © Attributes ' '
3 Shadow © Playlist Hay gue marcar la casilla Add Shadow y elegir un color

parala sombra que, generalmente, sera el negro.

¥ 2dd Shadow

De los cuatro valores de abajo lo mejor es poner los dos

Shadow colar; : .
primeros aceroy alos otros dos darle un valor de 2 6 3.

N

|— . . — El boton Attributes sirve para asignar valores a los atributos

de brillo, contraste y transparencia. Mejor dejar estos
valores sin tocar nada.

Soft edge (%) Transparency (%)

umﬁ nmﬁ El botén Playlist solo puede usarse si €l texto esta activado
como un botdn, normalmente esto no hay que tocarlo pero

M-offset (pbels)  V-offset (piels): mas adel ante se explica como usar estas propiedades.

SEES{v| [EEMES]Y]  Con esto habremos dejado ef texto anuestro gusto.
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) . Si seleccionamos alguno de los recuadros (botones) vemos
;_” Menu ,& Button )\ Text \ . . ..
gue se selecciona autométicamente la lenglieta Button.
@ Style € Frame
© Aftributes © Shadow Aqui hay cinco botonesy en general solo usaremos el boton

© Playlist Style y ocasionalmente (para asignar subtitulo y mas de un
audio) el botén Playlist.

¥ totion Buttan
B Irvisible Buttan
Caolar mapping:

La casilla Motion Button indica que el boton est4 animado,
gueriendo esto decir que cuando se muestra € menu en

Mone cada boton se empieza a reproducir la pelicula que tiene
[ asignada. Yo esto siempre lo desactivo, ya que lo que hago
I es poner en cada botén una foto de la pelicula o mejor alin

I =& 1 el cartel delamisma Al hacer esto la casilla Motion Button
Customize... se desactiva autométicamente.

Apply color mapping an: . ) L .
Por cierto hay una direccién buenisima para buscar carteles

@ Frame Only . P , . .
I [ qle cine donde practlcamente estan todos. Por si aalguien le
® Both interesa es esta:

http://cartel es.metropoligl obal .com/pagi nas/ficha.php?gsec=inicio

Color mapping hace referencia a color que aparece cuando se seleccién un botén y conviene
elegirlo para que contraste con el que tiene sin seleccionarlo.

Para afiadir una imagen a un botdn previamente hay que cargarla en la biblioteca de iméagenes de la
aplicacion. Para ello seleccionamos en la parte superior la lenglieta Menl. Seleccionamos Imagen-
Genera y pulsamos €l icono de abrir. Buscamos las fotos o carteles en cuestiéon y las cargamos
apareciendo estas en las miniaturas al final de las mismas.



Luego volvemos a pulsar la lenglieta Button y arrastramos estas
imégenes dentro de cada botén. A continuacion debemos
redimensionar el botén para darle el tamafio que queramos y
para que la imagen no esté deformada. Basta seleccionar €l
botdn y tirar de sus bordes o de las esquinas.

Hay que tener en cuenta que s seleccionamos una imagen en
las miniaturas y la borramos esta se borra en el disco duroy la
perderemos. Si queremos quitar una imagen de la biblioteca de
la aplicacion sin perderla deberemos previamente cambiar su
ubicacion en e disco duro y luego borrar las casillas en blanco
gue aparece en las miniaturas.

Si nos vamos nuevamente alalenglieta Menu y arrastramos una
imagen, ésta se sitla como fondo del menu. Esto seguramente
lo usaremos con frecuencia.

Don Carlos.NAlicia en e... 101 dalma,, Finalmente marcamos la casilla Background music para afiadir

¥ una masica de fondo al ment (si queremos). Elegimos la
musica en cuestion y en MenU duration decimos la duracion de la
/ Menu N_Bution \ Tet \ musica, esto indica cuando la misica vuelve a empezar. Conviene que
W ction Backoroumd la musica afadida para el fondo no tenga una duracion superior a 3

W Eackground music; minuto.

Con esto habremos terminado nuestro mend y estaremos listo para
realizar la grabacion.

[« 100 K
M Solid Backaround Color
Teniendo en cuenta todo |o anterior hemos confeccionado un menu

para las dos peliculas del gemplo quedando como se muestra a
continuacion:

Still
Eiaut period:

Menu duration:
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Paraterminar en |la parte superior del todo y ala derecha sel eccionamos la ficha Finis:

b —

Si queremos ver como ha quedado nuestro proyecto pulsamos el botén > | y podremos
manejar una simulacion como s estuviéramos reproduciendo en un DV D de sobremesa.

Si queremos grabar a un DVD pulsamos el boton superior de la derechay nos aparecera la pantalla
de grabacion. Elegimos el DVD adecuado si tenemos mas de uno y pulsamos Burn

Si vamos a hacer mas de una copia, en esta pantalla podremos marcar la casilla Create disc image
file con lo que crearemos una imagen SO que luego usaremos para la segunda copia ahorrando
tiempo ya que graba directamente sin tener que hacer toda la codificacion.

Para usar esta imagen |SO usaremos € segundo botdn que se muestra en la imagen de arriba que
pone ISO

Ahora vamos a ver algunas cosas gue han quedado pendientes:

Afadir/Quitar audio:

Nos vamos a la ficha EDIT. En la parte inferior seleccionamos (doble clic) la pelicula que
queremos tratar y seleccionamos lalengtieta Audio:

Aqui podemos quitar audio (tecla -) o afiadir audio (tecla

HES Audia SuBtite +). En & gemplo se ha quitado € audio asociado al

archivo original y se ha afiadido la misma banda sonora
Audio tracks: d-'1’: e en AC3 (5.1). Pueden afiadirse varias bandas sonoras s
Piciaaca A se desea.
2
3 NOTA: Si se va a aiadir el audio en AC3 lo mejor es

codificar con Tmpgenc solo € video y luego afiadir aqui
el audio, de lo contrario es posible que el AC3 no quede
bien (lo vuelve a recodificar creando un falso 5.1). Si la
B Convertto Disc Template pelicula no tiene audio €l 5.1 queda perfecto. Al cargar
un mpg en Ulead que solo tenga video tarda un poco en
cargarlo, dando la sensacién de que se ha colgado.

) Paciencia todo va bien. Si es un archivo m2v no ocurre
.Language gettings eso, cargandolo de inmediato.

Para el caso, que sucede a veces, de que €l sonido esté muy bajo podemos corregirlo subiendo el
100% que hay por defecto. Puede ponerse 150 %, 200 % o lo que se estime necesario Si hacemos
esto con un audio AC3 se recodifica de nuevo y el Dolby 5.1 no queda perfecto). Tan bien puede
marcarse la casilla Sorround Sound Emulation (S €l sonido ya es AC3 esto no debe hacerse).

B Surround Sound Emulation

Si se quiere con Lenguaje Setting puede indicarse que idiomaes.



Afadir/Quitar subtitulo:

Seleccionamos la lenglieta Subtitle y a continuacién pulsamos €l boton Add/Edit subtitle. Aparece
lasiguiente pantalla:

X|
~ Text format
Arial [Arabe]
~ Text color and transparency
Eace: |— v | 0%
Elegir ubicacion Border: . ¢ | 0%,
Background: . ' 100%
Ajuste de
Cuolors.. posicion
- Text position
i Fived B
Gurrent track: _E . - w Ef! e

Start End Subtitle

Podremos afiadir directamente subtitulos eligiendo en la pantalla (con € tirador) el sitio donde
gueremos que aparezca y luego escribiendo € texto en la parte de abajo. También deberemos
indicar laduracion rellenando la casilla End.

Normalmente esto no o hacemos asi, salvo quizas para videos caseros.

Lo mas normal es que dispongamos del archivo de subtitulos (por g emplo para musicales, éperas o
peliculas donde se hable mucho en otro idiomay no esté doblado como por ejemplo El Padrino).

Estos subtitulos se encuentran en la red o lo habremos extraido nosotros mismo des el DVD (La
aplicacion SubRip es muy buena para esto). Usualmente el formato més extendidito es SRT pero
este no funciona en nuestra aplicacién, asi pues previamente lo deberemos pasar al formato de
Ulead (Laaplicacién Subtitle Worckshop hace esto muy bien).

&

Asi pues pulsamos €l boton y cargamos el archivo que contenga los subtitul os.

Por defecto la fuente es Arial (érabe). Esto debemos cambiarlo. Funciona muy bien Tahoma
(occidental). El borde es mejor cambiarlo de azul a negro. No olvidar marcar el bot6on borde que es
el dltimo de los de arriba. El color del texto que mejor funciona es el blanco o el amarillo. Las
transparencias del texto y e borde deben ser 0y ladel fondo 100%

También pueden gjustarse la posicion de los textos dentro de la pantalla.
Para hacer estos agjustes desmarcamos la casilla Fixed en e apartado Text Position. Hay que

seleccionar previamente todo los texto en la parte de abgjo, de lo contrario los cambios solo se
aplicarian sobre lalinea actual mente sel eccionada.



El botén Sirve para especificar €l idioma. Los dos primeros botones sirven para afadir o
borrar pistas de subtitul os.

Unavez asignada la pelicula a un boton del mend activo, se puede elegir en el boton playlist € que

se reproduzca con uno u otro subtitulo, (igualmente se puede hacer con el audio si hay méas de uno).
Con esto haremos que, cuando se reproduzca la pelicula, por defecto ensefie los subtitulos.

i’ Meny  /  Buttan Text

€ Style € Frame

© Attrikutes @ Shadow | ﬂl
@ Playlist —
¥ Link Audio track number; ||_|SE Cument ﬂ

Wi Default Highlight Button .
B Auto Activate Subtitle track number; |L|se Current ﬂ

[ =< o]

RAERIL

‘ Assing Track

Podemos también poner unos botones para poder elegir desde el Menu si se quiere 0 no subtitulos.

Partimos de que ya has agregado |os subtitulos. Este subtitulo se agrega como track 1 (de los
subtitulos), si agregas otro lo hace como track 2 (por emplo para diferentes idiomas), etc.

Supongamos que solo tienes un track de subtitulos, (track 1).

Teniendo seleccionada la lengiieta Button elige abajo alaizquierda Objejet-Bullent.

Eliges dos botones que te gusten y 1o agregas a tu men.

A uno le pones laleyenda " Con subtitulos' y, teniendo el botdn seleccionado, alaizquierda
seleccionas "Playlist" y de las opciones disponibles escoge Assing Track (una especie de mano).

Luego en Subtittle Track number escoge track 1.

Para el otro bot6n haces o mismo (con laleyenda“ Sin subtitulos’) pero escoges Track 2 (que en
realidad no existe).

Si antes de reproducir la pelicula pulsas primer el botén veras los subtitulos. Si pulsas el segundo
no los verés.

Por defecto los subtitulos no se ven. Si quieres forzar a que se vean por defecto solo tienes que
asignar €l track del subtitulo al botén que sirve parareproducir la pelicula (que yatiene asignado la
pelicula).

Si se quiere basta con escribir dos texto (“Con Subtitulos’ y “ Sin subtitulos”) en el Menly hacer lo
mismo, es decir asignar a estos texto con Playlist y Assing Track la accién de poner o no los
subtitul os.

Normalmente con € mando del DV D puedes también activar o desactivar |os subtitul os.



Convertir un Texto en un boton activo

En la pantalla de Menu, teniendo seleccionada la lenglieta Button, seleccionar la lengleta que se
ve abgjo por detras de los menu para ver lapeliculas.

MEMU

Afadir capitulos

=] Arrastrar cualquier pelicula desde abgjo hasta el texto y este quedard
convertido en un boton activo. En este caso convendrd ver como
quedan los colores a seleccionar estos botones y cambiarlos si es
necesario para que contrasten y pueda luego apreciarse que € botén
esta seleccionado. Esto se hace desde el Color Mapping que ahora
estara activado.

Se pueden afiadir capitulos dentro de una determinada pelicula. Esto por giemplo es muy util s se
quiere hacer los cortes correspondientes en una épera para delimitar cada acto.

Para hacer esto tenemos que seleccionar la pantala Edit. Una vez en esta pantalla arrastraremos el
cursor hasta el lugar donde queramos hacer € corte, 0 Si se quiere més precision ponemos el tiempo
exacto en el marcador de tiempos abgjo ala derecha:

[E'_l_.]l Al =

K \‘P---.|[H||4llllrllnl®

_/ video '\ Audio '\ Subfitle \

Duratian: 01:12:26:22
ark=in: 00:00:00:00
& rk-out: 01:12:26:22

Add Current Frame to Library

¥ Locate -rame
MW Convertto Disc Template

Otras cosas

Luego pulsamos el botén Add Chapter situado alaizquierda.

Inmediatamente veremos que se afiade el capitulo apareciendo
en labanda vertical de laderecha el nuevo corte.

Luego podemos arrastrar este capitulo hasta un botén del menu
(o simplemente un texto con el nombre correspondiente) y esto
hara que cuando se pulse este botdn la reproduccion empiece a
partir de ese punto.

Por ultimo indicar nuevamente que esta aplicacion también hace muy bien |os pases de fotos.

Para ello hay que cargar todas las fotos que se quieran incluir en un pase
usando el tercer bot6n de abajo en la pantalla Edit.
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Luego se pueden reordenar si se quiere, afadir transiciones (Ilo mejor es sefidlar transiciones
aleatorias) y afiadir musica de fondo.

Se pueden afiadir tantos pases como queramos, siempre que quepan en 4,4 Mb. Y luego se pueden
confeccionar un menu para acceder a cada uno de ellos. Laforma de hacer el mend esigua alaya
explicada.

Podemos también indicar que desde un menu se llame a otro menud. Simplemente arrastrar e menu
allamar hasta el boton que se quieraen el menu desde € que se llama.



