Este manual no pretende ser ni la Unica ni la
mejor solucion para realizar 1o que en é se
explica. Solo es e reflegjo de una experiencia
con €l objetivo de ayudar a los que empiezan.

MANUAL PARA CREAR UN ARCHIVO AVI

Primer Caso: Recodificar a partir de archivosVOB

Vamos a explicar o que hay que hacer para obtener un archivo AV (DivX o Xvid) a partir de archivos
VOBs. Al final indicaremos que hacer pararecodificar directamente cualquier archivo AVI.

Primer método: Usar €l programa llamado Dr. DiX 2.

o=
Este software funciona muy bien y es muy sencillo de manejar ya que reconoce todos los formatos y €
Dr. Divy,  @SPecto siempre es correcto afadiendo las bandas negras necesarias (Crop) automaticamente. También
puede crear el avi con el audio AC3 si € origina lo tiene.

Bien, abrimos el programay elegimos Abrir...:

5 or. Divx =[alx]

& m & S Actualmente tiene 0 trabajo(s) en cola ‘

Pistas de Subtitulos:

21X Conviene esperar a que termine €l andlisis (tarda un
poco).

v +mem-

DVTS_01_4V08
JVT5_01_5.v08
PVTS_01_6NV0B

Es e momento de elegir si queremos (y lo hay) e audio
AC3vy los subtitulos.

También podemos dar un nombre a archivo de salida.

7

9 A continuacion podemos yadar a botén de codificar sin
O o R oy ey mas o, si queremos cambi ar la configuracion elegida por

Bl .. e e menee] o || € programa vamos a la ficha “Avanzado”. Esto puede



ser necesario s queremos cambiar las proporciones, codificar en una sola pasada o cambiar los
parametros de calidad. En general nada de esto es necesario salvo que queramos mantener € audio AC3
lo que se marcara en la ficha de audio como se vera més adelante.

Ec Dr. DivX 055 BER

2] 1 % Analisis
Archivo Captura lote | Opciones =  mme====

Bagico ] Avanzado ]

Archivo[STTeEr
C:\Auxiliar\VIDEO_TSWTS_01_1.veal  aprir... Esperar aquetermi ne
t:.l)\...,m_..\\rrrwrr\ Tevre s N d andlisis.
Pista(s) de Audio:
Espafiol Estéreo AC3 ¢ Seleccionar...|
Pistas de Subtftulos:
Inglés Seleccionar.. | |
Pl | |~ — T Seleccionar o audio AC3
s sequierey los
Duracién: Procesando Resolucidn: 7206304 px subtitulos.
——— Tamafio de Arcl Procesando Cuadros por Se Procesando
vipu o . . .
—— Aqui seeligee perfil.
Title: [VTS_01_1 - =] Normal mente usaremos
* Colidad alanceado =] Type: [Comercial g Teatro en Casa (por defecto)
" Crear [t archive [700  ™Bdeta Genre: |A::|c'n
€ Perfil Person | =l Mis. J\
_ mes. | \ Nombrey ruta donde se
guardara el archivo DivX

Suardar Opciones de Codificacidr

Codificar

V eamos ahorala ficha Avanzado que es como se muestra en el gréfico siguiente:

e Dr. Div 055 -ls]x| Aqui a su vez hay distintas fichas que
@ | % Actualmente tiene 0 trabajo(s) en cola ‘ Varnos a Ver una por una (hay que I r dando
Archivo Captura Lote = Opdiones aI dw i Zador para I r VI ér]dol as tod%).

Basico  Avanzado 1

Ferfiles de Videa I Pre-procesamiento | Cddec ‘4»

RS A Conviene aclarar que con las versiones
I~ Usar perfles para configurer el codifcador Betaa3 y Beta4 agunas opciones
aparecen deshabilitada (al menos a mi me
pasa). Es por eso que sigo usando la Beta-

(e / — 2 que me funciona muy bien. Veremos si
] ] en préximas versiones corrigen esto.
. . Duracidn: 2 hrs 24 min 3 Resolucidn: 704288 px
Pulsar aqui parair Tomafio de An 1523 MB Cusdros por S 25.00 fps La primera ficha es para usar perfiles
viendo lasfichas . .
preestablecidos. Se marca la casilla y
Tite: [vrsoir . , . .
B EE—— segin se mueve €l dedizados se eligen
e | distintos perfiles. Normalmente esto no se
Mas. usa_
Suardar Opciones de Codificacidr Codificar

L a segunda pestaria es Pre-Procesamiento.
Podemos observar que el programa ha configurado autométi camente todos |os parametros.

En general no hace falta cambiar ninguno de estos valores. Solo alguna vez necesitaremos cambiar la
Proporcion de aspecto (esto es necesario si estamos recodificando un AVI que estd deformado). En ese
caso en la Proporcién de aspecto elegimos Personalizado y luego ponemos las dimensiones que
gueramos.

En lafigura de |a pagina siguiente puede verse esta ficha



Ec Dr. DivX 0SS

Actualmente tiene 0 trabajo(s) en cola ‘

-]

@ &
Archivo Captura Lote | Opciones
Bdsico Avanzadul
Perfiles de Video Pre-prncesam\entul Cddec | »
Cortar
¥ Habilitado 76 =|
0 o umpiar|fo
[ Cortado Automati =3
I

Resolucion

+ Ancho del Cambio

-

Procesamiento de Imagenes

R

roporcién de Aspect
& Cambio de Tamafio [DrFFMPEG  ~

il

6n de Camt

educcién de Ruido Quantizacién

[off >l [Hze3 =l
Entrelezado Mejoras Psicovisuales
|salida Progresva x| [off =l

Suardar Opciones de Codificacidr)

PIRER

Duracidn:

Tamafio de An 1523 MB

Title: VTS 011 |-
Type: |Comercial
Genre: |Accion

2 hrs 24 min 3 Resolucidn:  720x304 px

Cuadros por S 25.00 fps

Mas.

Codificar

Fc Dr. DivX 055

Captura Lote

%

Opciones

Archivo

Actualmente tiene 0 trabajo(s) en cola ‘

Basico Avanzadn‘
Ferfiles de Video | Pre-procesamiento  Codec |4|»

Rendimiento del Cddec

[ seeeD [e—— |
2N COMPRESSION [memmm | |

Un buena balance entre compresion y codiicacion
Este modo produce buena calidad de video.

Control de Velocidad
Modo
2-pasada:

Velocidad —__|

1300 kbps

En este modo, la velocidad es el factor mas
impartante de calidad. Mayor velacidad conduce a
mejor calidad pero archivas mas grandes.

Control de Cuadro

Framerate |25.000 ~
laximo de Cuadros Clave |300 Cuadros

Bidireccional

Adaptativo Consecutivo Sencillo B

Suardar Opciones de Codificacidr]

M=E

~—

wi | j—lm —

a

Duracién: 2 hrs 24 min 3 Resolucidn:

Cuadros por S 25.00 fps

Tamafio de Ari 1523 MB

Tite: [VTS_01_1 [
Type: |Comercial
Genre: |Accidn

Mas.

Codificar

F: Dr. DivX 0SS

Actualmente tiene 0 trabajo(s) en cola ‘

Archivo Captura Lote | Opciones
Basice  Avanzado 1

& Video Pre'procesam\entol Cédec  Audio |«

Opciones de Pista de Audio

Fista |Espariol Estérea ~

Formato [ac3 -
MP3
Veloadad
Muestreo 48 kHz.
Canales  [Estéren
Modo [Com
Retardo ms

™ Amplificador de A

I™ Codifica todas las pistas seleccionados con esto

Suardar Opcienes de Codificacidr|

BEE

ol o] ] 3

@

Duracidn: 2 hrs 24 min 3 Resolucidn:

Tamafio de Ar 1820 MB

Title: [vTs_o1_1 [
Type: [Comercial
Genre: |Accidn

Mas.

Codificar

720x304 px
Cuadros por S 25.00 fps

La siguiente pestafia es Codec.

Aqui se 4gustan los parametro de
codificacion. En este caso también €l
programa ha elegido los més convenientes y
para un buen resultado no hace fdta
modificar nada.

0 oObstante podemos modificar lo que

es balanceado) o el |bitratd elegido (ya
sabemos que s se disminuye € bitrate
empeoralacalidad y viceversa.

La dltima pestafia de esta ficha es Audio,
cuyafigura se muestra a continuacion:

Aqui podemos elegir que tipo de audio
gueremos obtener. En el caso de que €
origina tenga audio AC3 (Dolby 5.1)
podemos indicar que lo conserve lo cua es
muy recomendable.

Con esto habremos terminado de configurar
la codificacion y estamos listo para pulsar €l
botén Codificar.

Con €lo accederemos a apartado de
procesamientos por lote, pantala que se
muestra a continuaci on.

Podemos ir poniendo aqui las codificaciones
gue queramos y luego pulsar el botén
Resumir para empezar las codificaciones.
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VirkualDubra,

»

Gordian Knok

F: Dr. DivX 055

® = i)
Archivo Cﬁptl”’ﬁ Lote UpC\UneS

Trabajos

-[ax]

Actualmente tiene 1 trabajo(s) en cola ‘ 1 Comenzar a C0d|f|Car

F VTS_01_1.VOB

5

Plugins

Origen

VTS_01_L.divx

_+ |configurg | add pass

Nombre

[ Descripcidn

+ | Afadir

= quitar

Destino

Esperando, Codificando Audio

]

Janer Arriba Janer Abajo

jqu\

Estada del Trabajo
Estado: Esperando

Prioridad del Proceso: [Bajo ~

Con esto hemos terminado.

Sequndo método: Usar VirtualDubMod

Primer Caso: Codificar a partir de archivos VOB

.1 Volver alas pantallas de configuracion

Borrar 1o seleccionado

Cambiar la posicién de las distintas codificaciones

El botén afadir plugins abre una ventana
con las distintas acciones que se pueden
hacer cuando acabe la codificacion, de las
cuales apagar € PC a acabar puede ser
interesante.

B: Seleccion de Plugins [ 7] x]
B Destripcién

;:r:;e Souree Calls external apolication with soecified ootions
Upload

Hatify

Shutdown
Stages Publisher

Settings

path [ Bustar.

Options

Afiade Cancelar

Para hacer esto deberemos preparar previamente un archivo en formato AVS que contendrg,
fundamentalmente |os datos relativos al audio y la resolucion del video. Luego desde el VirtualDubMod
haremos |os ajustes en €l codec (DivX o Xvid).

Para obtener el archivo AVS lo mejor y mas sencillo es instalar e GordianKnot, del cual solo vamos a
utilizar lo que necesitamos para este fin.

Al instalar GordianKnot se instala también DVD2AVI que luego usaremos y AviSynth que es un
frameserver que necesita VirtualDubMod para € proceso. (prescindimos aqui de explicar los procesos
que serealizan. Solo se pretender hacer una guia de uso fécil de entender.

Asi pues abrimos el GordianKnot y en la pestafia Rippeo damos a DVD2AVI:



BEE

Resolucion | Subkitulos | Opciones

Ripeo | Birate |

irectorios Programas |

rformacion | Encoder |

Ripear los YOBs

FPoner un DWD en la unidad DYD-ROM y pulzar '0WD Decrypter'’.

Activar el "Modo Ifo"”, (pulsar 1" w ver lo que aparece en la ventana.

La duracidn de cada PG [program chain) ge muestra a continuacian,
Elegir el PGL comecto en funcion de la duracion de la pelicula.

En caso de duda, verificar con el reproductor de OWD. Comprobar que en
"Tools" - "Settings'' todo ezt activado por defecto.

Elegir el directorio destino v pulzar la tecla verde. E| proceso de ripeo
puede durar hasta 40 minutoz, dependiendo de |a welocidad del lector
DWD-ROM, de la del dizco duro v del ndmero de ficheros VOBs.

Graciaz a LightningUE. por este gran programa de ripeol

hittp: A, dvddecrypter. com,
. DD D ecrppter

Fara procesar al dizco duro log datos de DD dificiles de ripear, es mejor
utilizar +Strip, &l cual es un poco mas complicado de usar...

Graciaz a Maven por esta herramienta esenciall

B e ]

Preparar los %Y 0Bs

Pulzar este boton para crear un fichero proyecto [d2v] de DD 24V
Pular F3 y seleccionar el primer WOE a ripear. loz siguientes WOBs ze
seleccionaran automaticamente. Pulzar "0K".

Fulzar F5 para previzsualizar. dejandolo un momento, y pulzar "ESC". Siel
"Framerate’ ez 23970 [NTSC) v el "ideo Type'' ez FILM en un
porcentaje igual o superar al 953, activar "ForceFilm® en "Field
Operation”', en cazo contrario, asegurarze de que no esta activado.

En "Dolby Digital”, activar "Demux All Tracks'.

Finalmente puzlar F4 para zalvar el fichero proyecto. E sto requerird algunos
minubos.

Gracias aJackei por el mejor decodificador dizponible!

Si =2 quiere afiadir subtitulos a la pelicula, it a la pestafia "Subtitulos' v
ejecutar WobSub.

Una wez elegido un Slat’ libre, darle un nombre con el botdn “Renombrar”,
v pulsar "abrir'' para configurar el 'avispnth-frameserver' v proceder a la
codificacidn.

5 (o)

« oy Frames Bitz/[Fixel*Frame] T amafio Wideo Auchivar
S [ 141083) [D468| | % o |stats 12 Pasada  (Tam1*Fasada
(Open | [25000 [FPs | [Cagar I of| [TestCampresibiidad | ESAE v

Se abre e programay en e Menu File elegimos Open y en e cuadro de didlogo buscamos la carpeta
donde estan los archivos VOB, seleccionamos el primeroy le damos a Abrir

= DVD2AVI

Audio  Ophion  Help

Process Wl

Load Project

Exit

|9 ¥IDEO_TS -]

(D) ¥TS_01_1.YOB
(D ¥T5_01_2. YO
(D ¥T5_01_3.%0B




Vemos que DVD2AVI ha seleccionado todos los VOBs y pulsamos OK. Ahora vamos a hacer unos
gjustes en este programa: En el Menu Video Marcamos | o siguiente (normalmente por defecto).

hal= Audio  Option Help GGERN Audio Option Help
iDCT Algorithm 32-hit SSE2 MM iDCT Algarithm — »
Field Operation  ®|  &e-bit Floating Point Field Operation ¥

RGE 24-bit

Ciolo =]

YUY - RiaB

Color Space k IEEE-1180 Reference
YUV -= RiGB [

Lurninance Filker
lip & Resize

Luminance Filker
Clip & Resize

YUV 4:2:2 esel formato original delos DVD.

En e Menu Audio elegimos la pista que queremos (si hay mas de una) y gjustamos el Método de salida a
Demux All Traces.

OGN Cpkion Help

Option  Help
Track Mumber r

k
Cutput Methiod 3 Track 2 Track Number
Cukpuk Method Disable
. Track 3
Dalby Digikal Decode #
Track 4 Colby Digital Decode » Dernux (ACS, MPA, DTS)
48 -3 44.1kHz o Tracks 45 - 44 1KH .| Decode to waY (AC3, LPCH)
Marmalization Track & =44 1kHz : :
Mormnalization w Demux All Tracks (AC3, MPA, DTS)

Track 7
También en el mend Audio ponemos Dinamic Range Control en Off. Con esto evitamos que a extraer el
Dolby se haga con un volumen muy bajo.

DG Option Help

Track Mumber 4
Cutpuk Method r

Dolby: Digital Decode Crynamic F.ange Contral

48 -5 44.1KH R Dalby Surround Downmiz "
R Pre-5cale Decision [F=] g

Mormalizakion Mormal

A continuacion salvamos el proyecto. En el menu File elegimos R video Audic Option  Help

Save Project (o pulsamos F4). Damos un nombre al archivo D2V Open [F3]
(por ejemplo Pelicula) y 1o guardamos en una carpeta que elijamos.
En pocos minutos se generan dos archivos uno llamado Save AV

pelicula.d2v y otro que correspondera al audio extraido (en general
AC3).

Load Project
Save Project [F4]

Con esto habremos terminado con e DVD2AVI. Lo cerramos y

) . . . Save Projeck (1.76)
volvemos al GordianKnot y elegimos la pestafia Resolution

Lapantalaeslasiguiente: Exit



o= AEE]
I_ Ripeo | Birate | Resolucidn | Subtitulos | Opciones | Directarios Pragramas || Informacidn || Encader
Fesolucidn de Entrada Crop [Realizar antes que &l resize’)
. (&) P&L anamérfico [16:9) (%) desactivado
( (&) PaL
(O PAL no anamdifico (4:3)
) Pisel
(INTSC O
_ () 'Crop' Inteligente en lzda. y Dcha.
O otia 1.459 )
""""""""" : g ) Crop Inteligente en todos lados Largo = Alo

Ooatra..... 720 A6 -

() AR Pantalla ... 1.523 () 'Bzpect Ratio' ... Al o
Resalucidn de Salida

Pixels Statz Pixels L-todul argo x Alto A-Modul fzpect Ratio AspectEror L-Zoom  A-Zoom
285000 % 16 v o | [16 v 1.800 13 |z [1ooz| [ sz
]
W
Frémes B ilsf[F’ixei“Frame] T émaﬁo Video Archivar
141083 0.431 ol |Stats 12 Pasada | | /Tam1%Pasada
25000 v |FPs > %ol TestCompresibilidad E v/

I nicialmente seleccionamos el tipo de video de entrada (PAL o NTSC) y el Aspect Ratio (16:9 6 4:3).

En la resolucién de salida Pondremos el ancho que queramos (para 16:9 debe ponerse 720 y para 4:3 640,
pero esto puede variarse). Lo demés o degjamos exactamente como se ve en lafigura.

A continuacion pulsamos el botén Open de la esquinainferior izquierday abrimos el archivo Pelicula.d2v
gue hemos creado anteriormente y elegimos una escena con |os bordes bien contrastados.

Salvar & Codificar

) G (P ] (2] (&

5 eleccionar Inicio Créditog




Ahoravamos a gjustar €l crop (quitar las bandas negras de arribay abgjo y laterales si las hay.

Para ello nos situamos en la pantala de GordianKnot (sin cerrar la otra) y en la seccion Crop
seleccionamos pixel y vamos aumentando |os valores de las cuatro cajas hasta que veamos que la escena
esta perfectamente enmarcada. También podemos dar a botén Crop Automaético y e agjuste se realizara
automati camente.

El Aspect Error que se ve abajo debe ser un valor o mas préximo a 0 posible (valores razonables pueden
Ilegar mas o meno 1, aunque esto es dificil de apreciar luego). Si queremos afinar podemos marcar €l
botén Crop Inteligente, pero el recorte puede ser excesivo aungue el Aspect error se aproxime mas a 0.

Ripeo | Bitrate | Pesolucidn |Subt|’tulos Opciones | Directonios Programas | Informacion | Encoder

Rezolucion de Entrada "Pixel Azpect Ratio' en Entrada Crop [Realizar antez que el tezize']

(%) PAL anamdrfico (16:9)

T dezactivada

)8
i
— o (=1

CINTSC & A
() 'Crop' Inteligente en lzda. p Dcha. I:I —
Oatra o, 1.459

& PaL

() PAL no anamdifico [4:3)

Largn # Alto
18 428

() Crop Inteligente en todos lados

() 'tspect Ratin' ...

Fesolucion de Salida

Pixels Statz Pixelz L-Modul Largo x Alto A-bdodul Azpect Ratigf Azpect Enor \ L-Zoom  A-Zoom

R | | % [16 »| [ 720 [5] 288 | [16 »| | 2800 |\ | 21 [%][10%]| 67z
J
« d2y Frames Bits/[Pixzl*Frame) T amafio Wideo Archivar
5t I [2236] | % of| |stats 12 Pasads  /Tam1? Pasada
[Cenar | [25000 v |FPs  [Caga]-| zof| [TestCompresbiidad | |%

Vemos que en este caso nos da un aspect Ratio de 2.447 y sabemos (lo pone lafunda del DVD por detrés)
que el aspect ratio es 2.35. Asi que otra forma de hacerlo es elegir esta opcion y poner el valor de 2.35.

Informacian | Encoder

Crop [Realizar antes que el Tesize')

(0 dezactivada I:I
“rop Automatico

) Pixel

O 'Crop' Inteligente en lzda. y Dcha,

) Crop Inteligente gn todos lados Large = Alto

van 447

10 % Alto A-bdodul Agpect Ratio Asfect Emdy,  L-Zoom  A-Zoom

|a[ 304 | [16 & [238 ] 10| [ 68z
J
T amafio Wideo Aurchivar
.92 Pasada #Tam. 12 Pazada

Compresbiided | | %




Observamos que el aspect error queda en -0.8, si bien quedan unas pequefias bandas negras.
Cada uno debera elegir como hacerlo si bien no hay que obsesionarse demasiado con esto. Generalmente
los valores obtenidos al hacer el crop automético so més que suficientes.

Finalmente en el Frame elegimos el botén Salvar & Codificar, damos
un nombre y salvamos el archivo AVS, que luego usaremos con €l _
Virtual DubMod. [ Salbvar & Codificar |

Con esto hemos terminado todos los preparativos necesarios para empezar la codificacion desde
VirtualDubMod. Aunque las operaciones anteriores pueden parecer algo largo en realidad es muy
sencillo. Unavez hecho la primera vez luego solo lleva muy pocos minutos hacer todo €l proceso.

Asi pues abrimos el VirtualDubMod y cargamos el archivo Pelicula.avs que se ha creado anteriormente.
Este es un archivo gque no tiene audio ya que DVD2AVI creo € video y €l audio por separado. Tenemos
dos opciones incorporar ahora € audio o degjarlo para el fina una vez echa la codificacion. Yo prefiero

incorporarlo ahora.

El audio que tenemos esta (normalmente) en AC3 5.1. Si queremos conservar este audio en € AVi que
vamos a crear bastara con afadirlo en €l Virtual DubMod (Menu->Streams->Streams List.>Add

|
|
|
.
|

Buscar en: | L WIDEO_TS

A -_‘-E_Pelicula.avs
(£} . ;
i &) Proeba, avi
Documentos I WTS_01_1.WOE
FERhies (@ vTs_01_2.vOB
L B wTS_01_3.W0B
E scritorio

NOTA: Si no queremos €l audio en formato AC3 deberemos pasarlo previamente a WAV PCM, esto lo
podremos hacer con el Programa AC3 Decoder. (también se puede hacer con DbPower, pero mejor AC3
Decoder). Unavez obtenido el WAV PCM con e DbPower |o pasamos a PM 3 (mejor bitrate constante) e
incorporamos este archivo de audio.

Ahora en e menua Video elegimos Compression...y en lalista buscamos el codec que queremos (DivX o
Xvid) y pulsamos Configure para configurar el codec:

[Uncompressed RGE) ~ Video codec information
3ivw D4 4 5Video Codec Delta frames No
Ahlmzzh Compressaor e
2vlzlib Compressar FD_UHEE cade df“""‘
CireForm HD Codec 1.2 Diriver name Dz, dll
Cinepak Codec by Radius
Cadec Inkel 7% o
e e aie iy Format restictions:

i d Width must be a rmultiple of 4

Height must be a multiple of 2
Yalid depths: 24 32

LI ==y
dvmc_MainConcept DY Codec 2.1.0 "

L. dOE Ao

| @bout |
[ li
I |7 QK ‘ Cancel |
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Vamos aexplicar ahora como configurar € codec, tanto el DivX como el Xvid:
A) DivX:

Como se hadicho elegimos DivX (en este caso DivX 6 que es el Ultimo ala horade escribir esto) y luego
configure. Pestafia M ain del codec:

Siempre debemos degar Home
Theatter Profile.

Para el bitrate podemos €elegir entre
una o dos pasadas. Se aconseja dos
pasadas. Elegir Multipass, 1st
| Take Divi® inta your living roam, Divi< Certified(tm] OVD plapers now availablel  Pass. Paravalor de bitrate podemos
poner un valor entre 900 y 1.300.

i |'3°d3'3! Video | 1.100 puede ser una buena
e , eleccion. No obstante cada cual
= e puede experimentar con otro

(w ] bitrate.

The specifications far this profile will enzure that Dk

I:etrttifiedeu:ume Tféeater_devices sluch as D‘»l-’D Elaysrsl,l En la pestafia codec podemos

CENTIFIEN set-top boxes, and gaming consoles, can play back 4 : :

™ versions of high-guality Divi® content. elegir entre cualquiera de los
cuatro Codec perfomance que

Bt aparecen. La opcion por defecto:

_ Balanced puede ser apropiada. El
' Binate Based resto de opciones juegan con la
Encude@@ calidad, el tiempo empleado parala

codificacion y la compresion

h il ation | I bia (tamano). Reamente la calidad

final no se diferencia casi nada una
de otra.

En la Pestafia Video, dado que ya
hemos gjustado el Crop y €l Resize
anteriormente con el GordianKnot,
no hacemos nada.

Take Di_\gf_><® it vour living room, Divi Certified(tm] DVD players now availal:uE!_

Con esto habremos terminado de

b & Codec | vid . ;
A | ideo | configurar el codec DivX 6.

— Codec Performance

o
/—\ - .
En El Menu File de VirtualDubMod

: X
COMPRECEION ————. elegimos %\Ivgr, como avi y en €
cuadro de didlogo que aparece
E streme Quality ding. good compression and small file marcamos la casilla D’ont run this
Inzane Quality Job now. Con esto hacemos que €
trabajo se amacene en la lista de

Pulsamos Aceptar y luego OK.

trabaj os ya que vamos a codificar en dos pasadas.

Volvemos a ir a la configuracién del codec y cambiamos Multipass, 1st pass por Multipass, Nth pass.
Volvemos a salvar como avi (no importa darle € mismo nombre), dejando también el trabgjo en la lista
de trabajos.

Finalmente Abrimos el menu file y elegimos Job control...(o pulsamos F4). Aparece la lista de los
trabaj os pendientes donde estaran los dos que acabamos de crear.
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Save As |1| |£|
Guardar en: IE}WDED_TS j = £ EF-

MHombre; Pelicula Guardar |
Audioideo [nterleave [, avi LI Cancelar |

v Dion't i this job now;
[ Save & inold 1.0 [¥fad 1.1e] format [Compatibility mode]

Tipo:

it ko job control 2o | can run it in batch mode.

% VirtualDubMod Job Control

File Edit ©ptions
ATATEN | Saurce | Diest | Stat | End | Status Ok |
/ Job 1 Pelicula.avz:  Peliculaavi - - W aiting
Job 2 Pelicula.avs:  Pelicula.awi - - Waiting
.\ kove up |
b ove down |
Fozstpone |
Delete |
Abort
Skip
{_ | 1T l|
Current job | 0z

Pulsamos el boton Stara 'y comenzara el proceso d codificacion que podra durar algunas horas
dependiendo de la capacidad del PC.

Acabado €l proceso tendremos un archivo Pelicula.avi que si no afiadimos el audio previamente
no tendra audio y lo deberemos afiadir ahora (bien e AC3 o e MP3). Esto lo aremos desde
Virtual DubMod teniendo cuidado de elegir en e Ment Video laopcién Direct Stream Copy.



B) Xvid
Elegimos & codec Xvid y damos a Configure:

T

b ain S ettingz
Prafile = Level:

.

S@L5 XY_[

wopazs - 12t pags J
|

Encoding type:

Zones
Frame # Wwheight/Tuant | Modifiers
1] Wwh1.00
Add Remove Zone Options...
M ore

Advanced Ophions. . |

Load Defaultz | Decoder Optionz | | ] 4 |

ol g ]
- .

1zt Pass l

Stats fileniame; C:hAusiliarhPelicula. pass

@II quiality first pazs @scard firzt pass

Full quality first pazs iz only useful If pou want to keep the
rezulting strean.
[t dogsn't improve quality of second pasz and nomally should
be dizabled.

[f wour don't dizcard first pagzs but keep full quality dizabled,
the rezulting 15t pass stream might not be mpeg-4 compliant.

En Quantization types podemos elegir entre H.263
(defecto) y MPEG (que en teoria da més calidad en los
detalles con un mayor tamario), Se aconsgja dejar la
opcioén por defecto.

La otras opciones las dejamos como aparecen en el gréfico.
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Como medida de precaucion conviene dar a
botén Load Default, con lo cual quitaremos
configuraciones anteriores ( s siempre
vamos a usar la misma esto ho es hecesario).

Como Perfil elegimos e AS @ L5 para
asegurar la mayor compatibilidad con los
reproductores de salén gque leen DivX.

Como vamos a hacer dos pasadas ponemos
Twopass — 1st pass.

Al ser laprimera pasada el Target bitrate esta
deshabilitado.

Pulsamos ahora e botén Encoding type
more...

Stas File name es € nombre y la direccion
para el archivo de la primera pasada (puede
elegirse tanto el nombre como la carpeta).

Las dos casillas de abajo conviene tenerlas
activadas. (s no activamos Discard first
pass se guardard un video de la estadistica de
la primera pasada de gran tamario).

@ Pulsamos OK y volvemos a |la pantalla anterior

y damos ahora al boton Profile @ level
more...
Frofile l Lewvel ] Azpect Hatio]
Frofile @ Level 45 @ L5 =l
[uantization type: |H-253 ﬂ

: P MPEG
[ Adaptive Quantization MPEG-Custor

[ Interlaced Encoding [

[ Quarter Pizel

[ Global Motion Compensation

v BAYOPs:

Max consecutive BWOPs: |2
[uantizer ratio: |‘l a0
Quantizer offset: ||:I.SD

[ Packed bitstream
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Comentar que Quarter Pixel, Globa Motion Compensation y Packed bitstream conviene dejarlos
desmarcado para asegurar |la compatibilidad con los reproductores de sal6n que leen DivX.

El valor de Quantizer offset pude estar entre 0,75 y 1, habiéndose el egido en este caso 0.80.

En las otras dos pestafias (Level y Aspect Ratio) ho hacemos nada. Damos a OK y regresamos a la
pantalla anterior y en ella pulsamos Advanced Option...

En la pestafia Motion degamos todas las

k4 ation izati . .
Quantization | Debug | opciones por defecto pero marcamos la casilla

kM ation Precizion Turbo.

Motion search precision: |6 -UliaHigh | En la pestafia Quantization ponemos los

WHE mode: |‘I - Mode Decizion ﬂ valores delafigura de abgjo:

[ UseVHO for birames too it

i Mt uantizahon | Deh

[v Use chroma mation eHen l g l

Other [uantizer restrictions
bdin |-frame quantizer: |'|

Frame drop ratio: |D tax |-frame quantizer: |31

b axirmum |-frame interval 300 Min P-frame quantizer I
tax P-frame quantizer: |31
bdin B-frame guantizer: |'|
tax B-frame quantizer: |31

Si se emplean bitrates muy altos mejor desactivar la _ o
casillaTrellis quantization. W Trellis quantization

En la pestafia Debug no hacemos nada.
Pulsamos Aceptar, OK y OK y regresamos a VirtualDubMod. Igualmente que en el caso anterior

salvamos €l archivo como AVI afiadiéndolo a la cola de trabajos y pasamos a configurar la segunda
pasada:

. b ain Settings
Ponemos Twopass — 2nd pass y elegimos en
Target bitrate 1.100 Kbps. Profile 2 Level: |.-’-'-.S @5 j e, ..
También podemos usar la calculadora o poner Encoding bype: Twopass- 2ndpass v | more..
directamente un tamafio cambiando de Target
bitrate a Target size. Yo prefiero fijar el Target biate (kbps} | [1100 sl |
bitrate. 16 kbpz 2000000 kbps

Pulsamos OK para pasar alafichaantrior.
Ahora pulsamos Encoding type more..
Aqui dejamos todo como esta por defecto (El valor de Stat filename dbe ser e mismo que para la primera

pasada) excepto los dos ultimos valores que los subiremos algo, por gemplo 10y 5 (o incluso 50 y 30).
Esto depende de las experiencias de cada uno:




2nd Pazs }

Statz filename: |I:: WhumiliaryPelicula.pass

Intra-frames tuning

|-frame boast [(%): 10
|-framesz cloger than... [frames]: 1
_ame reduced by [E]: 20

Owerflow treatment

Owerflow control strength [(2): 2
M ax overflow improvement [%): 5
b ax overflow degradation [%): 5

Curve compression

High bitrate scenes degradation [ 10
Lo bitrate zcenes impravement [ZINC |5

Aceptar |

Cancelar |
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Para |la segunda pasada no hay que efectuar mas
cambios.

Damos a Aceptar y OK y OK y regresamos a
Virtua DubMod.

Salvamos como AVI, anadiéndolo a la lista de
trabajos.

Finalmente abrimos la lista de trabajos y pulsamos
Start y aesperar.

Igualmente habréa que afiadir el audio si no se hizo
previamente.



15

Segundo Caso: Recodificar a partir dearchivosAVI
A veces tenemos que volver arecodificar un avi, bien paraigualar el bitrate o las dimensiones con otro al
gue queremos unirlo o el caso més frecuente de que tengamos un avi que no fue bien codificado y aparece
deformado (alargado o achatado), o por cualquier otra causa.

Para hacer esto lo cargamos directamente en e VirtualDubMod y procedemos como se ha explicado
anteriormente. Lo mejor es usar el mismo codec que € original y un bitrate igual o un poco mayor.

No obstante si vamos atocar las dimensiones hay que configurar € filtro resize en el VirtualDubMod.
Vamos aver un gjemplo donde tenemos un avi que aparece deformado

Asi pues cargamos €l video en cuestion en e VirtualDubMod donde ya vemos que con las dimensiones
actuales laimagen est4 deformada.

Ahora habria que saber cual eralarelacion de aspecto original de este video (esto se especifica por detras
de las cgjas de los DVD). Pero lo normal es que no tengamos la cagja, asi que hay que probar con las
relaciones mas usuales. También debemos elegir que ancho vamos a usar 720 6 640. Lo l4gico sera usar
el mismo ancho del origina y redimensionar el ato. En el Mend Archivo->File Information... Podemos
ver las dimensiones del original:

‘v:deo str_eam[ [ el T — En este caso vemos que las dimensiones
e e e perfame <“ = DZ[S P ”é} son 720x576. Asi que vamos a usar como

FoulC: [Ox50] | ancho 720.

FouwrCC code: Dt B » codes

Decompreszor: Divi<® 6.0 Codec Las dimensiones mas usuaes que

MHumber of key frames: d t | iQuientes:

in/avg/maxtotal key frame size: 22399/25644 /27801 [FEK) podemos encontrar son fas sigurentes.

in/avg/maxstotal delta frame size: A/8379/28800 [2974K)

Data rate; 1097 kbps [0.44% overhead] 16:9 720 x 400 640 x 360

1,85 720x 392 | 640x 344

Se han aproximado |os altos a multiplos de 4. 235 720x 304 | 640x 272

En el gemplo las relacion de aspecto era de 2.35 (formato panordmico de casi todas las peliculas
modernas), asi que usaremos ese para €l reizing.

Asi pues en e menu Video de VirtualDubMod elegimos Filtres y luego Add. En € cuadro siguiente
buscamos € filtro resize, |0 seleccionamos y pulsamos OK



arayzcale
H5Y adjust
ifvert

levels

[ogo

rnatiarn blur
rul trangfarm

ratate
rotates

abmrman

[ F=LT |.'-"2IZ| ‘)
Mew heig 304
Fiter mode | Precise bicubic [4=-0.75] |

[ Interlaced [naot recommended far enlarging]

[ Expand frame and letterbox image

Frame width |

Frarme height |

Cancel

_piies.|
)

ee—

Show preview

[internal] ~ Qg
[internal] 0

[internal] Cemee]
[internal]

[internal]

[internal] Load...
internal

[internal]
[internal]
[internal]

limbarmall
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A continuacién ponemos las dimensiones correctas de
720 x 304y en €l filter mode elegimos Precise bicubic
(més lento pero mejor. Las otras casillas las dejamos

sin marcar.

Hecho esto pulsamos OK y en la ficha siguiente

damos a boton Cropping para
dar paso a la pantalla del gjuste
de las bandas negras (quitar €l
sobrante.

Vemos que aparece un vision del video.

Cropping...

Configure. .

Con la banda dedlizante de abajo podemos elegir una
escena donde € contraste de los bordes sea lo més

nitido posible:
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%1 offset |0 3: =2 offzet |0 3:

1 offget |73 3: p ———

NS

Y2 offset |72 El:

A continuacién iremos aumentando los valores de Y 1 e Y 2 hasta que veamos que las bandas negras han
desaparecido. Si es necesario haremos 1o mismo con X1y X2.

Pulsamos OK y OK y ya podemos comenzar la codificacion del video.

Si no se hizo previamente habra que configurar el codec como se indico anteriormente. En este caso una
sola pasada puede ser suficiente.
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Tercer Caso: Recodificar apartir dearchivosWMV, ASF o MPG

LosformatosWMYV y ASF son lo utilizados por Microsoft y alunas veces nos puede interesar pasarlo aun
archivo AVI (DivX o XviD). También nos puede interesar pasar un MPG a AV

La manera més rdpida y segura para hacer esto (desde mi punto de vista) es usar el TMPGENc. (Para el
gemplo se hausado € TMPGENc Xpress 3.1.5.82 pero vale también paralaversion 2.5)

Abrimos el archivo AVI con el TMPGENC y en la pantalladel Set Ouput elegimos laopcion AVI Ouput.

=1 Standard template
=21 DVD
@ NTSC
@ PaL
=21 XOVDi{eXtended DVD)
@ NTSC
@ PaL
-1 Wideo-CD
@ NTSC
(@ NTSC Film
@ PaL
=1 Super Yideo-CD
@ NTSC
@ NTSC Film
@ PaL
0 MPEG Output
i AV Cutput
L7 WWEve Dutput
O windows Media Video Output

En la pantalla siguiente deberemos pulsar los botones
Setting tanto del video como del audio.

Output codec zetting

En el caso del Video nos aparece un cuadro de dialogo
donde en e desplegable deberemos elegir e codec que
gueremos usar, por gjemplo DivX 6:

Video output. | Uncompressed RGE

Audio autput; Uncompreszed PCM, 22050 Hz, 16 bit, 2 ch [sterea]

I:I:l I
Divi® 6.0 Codec

[Clualiby

Seguidamente damos a Setting y configuramos el codec como ya se ha explicado anteriormente.

En el caso del audio conviene elegir Mpge Layer-3 y 128 kbps a 48.000 Hz (mejor bitrate constante:

CBR).

oy =T
MPEG Layer-3
Compressor
Farmat: 42000 Hz. 128 kbps CBR. Stereo

;h_@' Hecho esto damos aOK.

Vamos a la pestaiia Encode del
TMPGEnNc. Si queremos damos un
nombre y una ruta para e archivo de
saliday pulsamos Star Ouput.

En un tiempo (depende de la duracion
y del PC) tendremos un archivo AVI.

(1] l [ Cancel




