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Este manual no pretende ser ni la Unica ni la
mejor solucion para realizar lo que en él se
explica. Solo es el reflejo de una experiencia
con el objetivo de ayudar a los que empiezan.

MANUAL PARA CREAR UN MPG A PARTIR DE ARCHIVOS AVI O MPG

El programa que vamos a usar para crear los archivos mpg con el estandar necesario para crear luego
un DVD es TMPGENc en su Ultima version 3.0 El formato estandar para DVD es MPEG2 con un
frame de 720x576 6 352x576 y 25 frames/segundos (PAL). Dado que la calidad es mayor usaremos
siempre 720x576.

NOTA: Hay un ultimo update de TMPGEnc a la versién: 3.1.5.82 que es el gue debe usarse.

TMPGENc admite archivos .avi y .mpg que sean del tipo mpg2, es decir por ejemplo los preparados
para SVCD u otros. Generalmente usaremos archivos avi, pero si es necesario podremos usar los mpg
definidos antes.

También podremos usar los archivos .ogm que son avi con sonido ogg. Mas adelante se indica como
proceder con este tipo de archivos.

Archivos AVI

Los problemas que pueden plantearse son principalmente debidos al audio. Si el audio esta en bitrate
variable TMPGERNC no lo puede tratar. Debido a esto previamente deberemos comprobar que el audio
es compatible.

Para hacer esto usamos el programa SpanishDub o VirtualDubMod que es un software especialmente
preparado para tratar los archivos tipo AVI. (Aunque aqui uso el SpanishDub casi es mejor usar el
VirtualDubMod)

La comprobacién es muy sencilla. Abrimos el programa y cargamos el archivo AVI que gueramos
comprobar. Si este se abre sin problemas y no aparece ningin mensaje quiere decir que el audio es
correcto y podremos usar con el archivo en cuestién el TMPGEnNC.

Por el contrario aparece un mensaje como el siguiente:



Archivo

SpanisDub

D] SpanishOub ha encontrado una codificacon de audio en YE&R. impropia {audio stream 1) en el archivo AV

- La configuracion actual reescribira la cabecera del archivo de audio en Formato CBR. para obtener un mejor
rendimiento, Esto introducird 14135 ms de diferencia respecto al video, 5i no quiere que oourra esko, descomprima
completamente el audio a un archivo PCK WY v recomprimalo en Formato CBR. (hitrate; 131.0 £ 16.6 kbps).

iQuiere reescribir la cabecera del archivor

5i ‘ Mo |

Ello quiere decir que el audio no es compatible y entonces aremos lo siguiente:

1. Tomamos nota del rango de bitrate que nos indica el cuadro y pulsamos sobe el boton NO y el
archivo se abre de todas manera.
2. enel mend AVI elegimos Guardar WAW (en VirtualDubMod: Menu Streams-Stream List)

Editar Wideo WM OGM  Opciones  Herramientas  &yuda = 1 L'ﬂ‘
Audia 1. = Seuite bpul AV i 0
Aodio? D, - AV iy wiomaen 1 [l DlM0EE, MPEG T Loy 3 PP

2 Length - (11 4271 264
- Aidd
Guardar -
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Whirem iga
Guardar coma AW, F7 Hvg dove |
Guardar AYI en farmato antiguo, .. Shift-F7
Guardar AYI segmentado. .. Lanmerés
Guardar striped AW, Chacters [
Guardar stripe master. ..
Y it | |
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VirtualDubMod

Damos un nombre al audio extraido y en poco tiempo obtendremos un archivo WAV correspondiente
al audio del archivo AVI original.

Luego deberemos pasar este archivo a MP3 a bitrate constante y ajustando para que este bitrate esté
dentro del rango que antes hemos anotado. Para hacer esta conversion puede usarse cualquier software
de los muchos que hay. Para mi el mejor es dbpower AMP con los codec necesarios. Este programa y
todo los codecs se puede bajar de:

http://www.dbpoweramp.com/

El archivo MP3 que hemos obtenido lo usaremos luego con TMPGENC.

NOTA IMPORTANTE:

Ocurre a veces que este archivo MP3 que hemos creado da error al quererlo cargar en el TMPGERNC.
Lo mejor en estos casos es pasar el audio extraido no a MP3 sino a WAV PCM (sin comprimir) y
afiadir este audio al TMPGEnNc. El gran tamafio de este WAV PCM no debe preocuparnos ya que
luego TMPGEnNC lo recodificard y el tamafio final no difiere del que obtendriamos con el MP3. Este
método no falla nunca y podriamos usarlo directamente en todos los casos en que tengamos un bitrate
variable

VVamos ahora a codificar el archivo AVI con TMPGEnc. Asi que abrimos el programa.

Para empezar elegimos Start new Project después Add file
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Buscar el archivo .avi que se va a codificar y cargarlo.

En la pantalla siguiente si el audio del archivo avi era valido no hay que hacer nada mas solo pulsar
OK.

Si el audio no era valido y lo hemos creado segun lo explicado anteriormente deberemos cargar el
correspondiente archivo mp3.

Para ello en el apartado de Audio source pulsamos Browse...

Widen source

SOUFCE Name: CAMPGDYDYFoUr rooms, avi

Format and bype: 141087 frames, 25 fps, 1 h, 34 min. 3 sec, 47, 704x363
aYI file reader

Audio Source

Browse. .,

SOUFCE Name: CAMPGDYDYFoUr rooms, avi

Format and bype: 270854160 samples, 48000 Hz, 1 h. 34 min. 3 sec, 42, 2ch
YFAPI reader:DirectShow Multimedia File Reader

En el cuadro de didlogo deberemos seleccionar all files (*.*) para poder ver los mp3.
NOTA: Con la ultima versidn ya si se ven directamente los MP3)

Cargamos el archivo de audio y pulsamos yes a la pregunta y después OK para pasar al paso siguiente:



| Start | = H_:B Set Source | (= ;!J Set Output |

Source information

:\\a Option :

Murnber of clip(zl 1 Total length: 1 h. 34 min. 3 sec.
Four rooms e |_‘_ Add file...
1 1h, 34 min. 3 sec. ; 00:00:00 - 07:34:03 e |
F04%368, 25fps. 141087 ame P
Delete
48000 Hz, 2 ch |—J \:._: Saurce Wizard

é/:;‘ Cut-ed...

Jﬁ Filters...

9—‘:':3: Delete...

De momento ignoramos los botones Cut-edit y Filters que luego veremos y nos vamos directamente a
Set Output, y elegimos DVD PAL. (0 NTSC segun el caso).

=1 Standard template DYD PAL spec (Europa, Asia)
-1 E:JI:IEI')\.ITSC High image quality video specifications
h ="
@ PaL Image resolution of 720x576/352x576/352x288 with a framerate at Z25Fps
. in MPEG-2. This format can be viewed on a platform such as DYD plaver
-1 XDWD (extended DYDY and personal computer with a YD player sofbware installed,
RTS
PAL system, used in Europe and Asia,
- Wideo-CD
@ NTSC
@ MTSC Film
@ PaL
=[] Super Video-CD Encode maode: Prioritize quality w
® NTSC Encodes by giving priority to the image guality, requiring more time
@ MNTSC Film ' '
& PaL Aspect ratio: Image 4:3 “
£ MPEG Output Creates a i3 spec DVD,
D AT Output
O Wave OutpLt Rate control mode: VEBR. {Awerage bitrake) A
O windows Media Yideo Output Ferforms a 2 pass variable hitrate encode, praviding a high image
5 £ Custom template quality, Requires long encode time.
g gggg ggg gg 12dEI o Audia Format: MPEG-1 &udia Layer 1T w
=1(w{{n]
B Erase una vez el hombre Autharing with MP2 Audio allows bo record up bo approx, 530 min, of
video an a standard 4.7 5B DYD-R. Authoring with PCM Audia allaws
% Mio 2300 200 80 to record up ko approx. 250 min. of video on a standard 4.7 GE
O Mio 252x283 20 audio 128 Lo,
[JDisplay custom templates only Select l l Cancel

Dejamos lo deméas como esta y pulsamos Select.

En la siguiente pantalla lo Gnico que debemos tener cuidado es en seleccionar el frame en 720x576
pixel:



S0UFCE bype: iof's) length 1 b, 34 min, 3 sec,

) fdvanced encoder setting
Imade resalukion:

Maxirunn bitrake: 2000 % | khbitsfsec
Average video bitrate: 5941 % | kbits/sec Minimurm bitr ate: u | Kbitsfsec
&udio bitrate: 192 “ | kbits/sec Mumber of pass: 2 pass o
Allow padding when bitrate is lower than minimum
Estimated file size: 4200,00 = | MB [Limit video bitrate to 8000 kbps
DD 4.7 GB (LDF) w Ilsed at 100,00 & | % ofits capacity.

ME SO0ME 1000ME 1S00ME Z000MEB Z500ME S000ME 3500ME 4000ME © 4S00ME

I Ok l ’ Cancel ]

Pasamos por alto todo lo demas ya que luego haremos nuestros propios ajustes. Asi que pulsamos OK
y en la pantalla siguiente seleccionamos el botdén MPEG Output y contestamos YES a la cuestion
planteada.

Start ‘ = H_?ﬁ Set Source | 3 ;',__] SelOu!pul; 3 ;gj Encode | % _Opl'lon _

i ‘ Source information
5 Mumber of clipls] 1 Tatal length: 1 h. 34 min. 3 zec.
2 |
/DVD
(\’Q Farmat
VD FaL Yideo: !MF’EG-Z, PaL. 720576, Interlace. 25 fps
Audio: [MF‘EG-'I Audio Laver |, 48000Hz, Stereo, 192kbits/zec
[ Wideo | Audio Output stream type
Yideno éetting - | OES [Wideo oriy)
Encode mode: f-ﬁ-l.ioriii;'ae qu:ali-t_l,.l o () ES [Audia anly]
iz (7204 575 B e (O ES [Wideao + Audio)
Aszpect ratio: | Image 4:3 w | © System [Video + Audio)
Bate contral mods: :\-"BH [&werage bitrate] ~ |
DC component precizian: 9 bit v-f
Wideo mode; Interlace w |
Muotion search precisiot;. | Standard | output,
Advanced
Output Bitstrean for edition [Closed GOP) Bitrabayfile sise
W
HATEcEEehEOe Video: 5341 khits/sec
Usze key frames az | picture i )
[] Output key frame information in a file Ao 132 khits/sec
P iSenerEa Total E243 khitz/zec
often block naise
Delets I : | ._ | File size:
4159,83 MB
Save template... I

En esta pantalla es donde hacemos nuestra configuracion.



Motion search precisién lo ponemos en High. Si la pelicula tiene escenas muy rapidas y de mucho
movimiento se puede seleccionar highest, el tiempo de codificacion sera mas largo pero puede mejorar
algo (esto no es facil de apreciar y no lo aconsejo).

En video Mode normalmente seleccionaremos Progresive (solo en videos muy antiguos habra que
poner Interlace)

En Rate control mode elegimos VBR (Constant quality) y pulsamos el botdn settings que hay al lado.

—t » = .
= Start | » L3 setSource ‘ - | 4] setoutput| 4 =M Encode ‘ % Option
[ add J Source information . .
Mumber of clipfz]. 1 Total length; 1 h. 34 min, 3 zec.
| Format
DVD PAL Yidea: iMF‘EG-2 Video, 7204576, 256 fps, WVBR [Constant quality]. Masimum 2300 kbps |
Audio: iMF‘EG-‘I Audio Layer 1, 48000 Hz, Stereo, 192 kbps |
Cuando se va
Pl 1 Output stream type a usar luego
Cutput strearn format: MPEG-2 Program [WER) w .
ﬁ s o | | ES [Video only) un audio AC3
DVD PaL ideo |Audio | GOP stucture | Quantize | Other | Special setting
Stream format: |MF'EG-2 Yideo vl
= - Syztem [Video only)
Size: |?2D s | by |5?E < | pisel () System [Audio only)
Aspect ratio: | Image 4:3 w i (&) System [Video + Audia)
Eramerate: | 25 fps v | BitrateQuality
Rate control mode: ( |VBF| [Constant quality] | PSettings ] : 3
WEY buffer size: |22‘1 =, l kB Maxirnum bitrate:
lmanm: & :
i2300 - | kbits/sec
Wideo system: | PaL ~ i e
: Minimurn bitrate:
DC companent precizion: | 9 bit v i_é_ug s | W
p— = —— T
Video moc: Crogessve /D Quaily:
[ Delets J i X File size:
Muotion zearch precisiof | High \ hall Unfixed
[ Save template... J = —
e —

En el cuadro siguiente ponemos: Maximun bitrate=2300; Minimum bitrate=300 y Quality=90 %.
(También puede ponerse Quality=80%, mejor poner 90%, salvo peliculas excesivamente largas). Deja
seleccionado el cuadrito de abajo.

T

Conskant quality |

Min. {0} Max, (100)
Maximum bitrate: |23UU : | kbitssec
Mirnimurn bitrate: |3I3IZI g | kbitsisec

Pad stream if bitrate lower than minimunm

[o]'4 l [ Cancel




Ahora seleccionamos la lengiieta Audio y lo Unico que hacemos es poner el birate en 128.

Si se quiere se puede seleccionar un bitrate mayor pero el archivo obtenido sera algo mas grande sin
gue se aprecie diferencias notables de calidad.

= _ Start ‘ + 113 setSource ‘ = | 5 [ SetOutput | Encode | % Option
| sl J Source information . .
Mumber of clipl): 1 Tatal length: 1 h. 24 min. 3 zec.
Farmat
OVD Pl Video:  |MPEG-2Video, 720:576. 25 fps, VBR [Constant quality], b asimum 2300 kbps
sudic:  |MPEG-1 Audio Layer |1, 48000 Hz, Stereo, 128 kbps
@ Olutput strearn format; : MPEG-2 Program [VER] » IEI‘utpul stisan Wpe
B S R e - (2 ES Mideo anly)
D PaL | Yideo Audio | GOP structure | Duantize | Other | Special setting| () ES [Audio only]
Audio getting _ o ) () ES MWideo + Audia)
Stream format: | MPEG-1 Audio Laver 1 » ) System [Video only)
e () System [Gudio only]
Sampling frequency: 48_000 ¥ | Hz @ System [Video + Audio]
Chatinel mode: | Steren o - ;
; - Bitrate uality
Cluantization:
Bitrate: 1.23.3 * | khits/zec
Errar pratection [CRC) Mammum bitrate:
=
[ Driginal flag 2300 ¥ | khits/sec
[ Copiight flag :M_l_mmum bitrate: .
: :300 % | kbits/eec
[ Private flag
— _D_uahty
Deermphaszis: | None “ 90 |
L | 3
I Dokt J File size:
Unfixed
I Save template. . J L

Las demas lengietas no las tocamos. Asi que ya hemos terminado de preparar el archivo para ser
codificado a Mpeg 2 estandar DVD.

Para no tener que hacer todo esto cada vez salvamos este template pulsando el botén Save template y
le damos un nombre. La proxima vez lo cargamos al principio cuando pulsamos Set Output en el
cuadro de dialogo abajo del todo aparecera nuestro template que podemaos cargar facilmente.

Si se quiere se puede experimentar con otras configuraciones y salvarlas. Esta configuracién da una
excelente calidad y pueden caber dos peliculas en un DVD.

Antes de pasar al boton Encode volvemos a pulsar el boton Set source y a continuacién pulsamos el
boton Filters..

Si es necesario usaremos el filtro de audio parra corregir el volumen ya que en muchos casos los
archivos avi vienen con un audio muy bajo. Si esto es asi conviene poner el sonido a 200 % o incluso
mas. Otras veces esto no es necesario o basta con 150 %.



B |
Color correction ?{{]}?S'nggﬂ?st)mmﬂ > |E|. A4« » o

Activate audio correction

| Maise reduction | Noise gate || Time tone reduction__é Yolume change LFade-inll'out- | Bilingual audic

Activate wolume change Reset

Audio normalization
[IMarmalize at cukput

Audio volume:

Audia correctio iZDU 4 | e

Sawe kemnplate. . ]

Puede ocurrir que tengamos una pelicula cuyo formato original sea 16:9 y que no esté bien rippeada y
la imagen resulte deformada (alargada verticalmente). Para corregir esto usaremos el filtro Resize y
cambiaremos las proporciones a 720x 404, 720x306 & probamos otras proporciones (manteniendo
720) hasta tener el aspecto deseado.

QR : —

) Image posikion
Colaor correction

Image position; Center (Custom size)

720 [3(x |44 2| picel

Resize

- - ] Resize method: Adaptive w

Save template. .,

Elegimos Center (Custom Size) y ponemos las proporciones adecuadas, fijandonos en la pantalla de
arriba para que el aspecto sea correcto

I ,:ﬁ

33305141086 00:22:12:20 Ty
704368 251ps (Selected : 33305 . 141086 : 01:11:51:27) ™ nm o«

< Set as skark Frame >§tart Frame: 33305

- ’ Set as end frame ]

’ Maovve ko skart Frame ] End Frame: 141086 = ’ Move ko end Frame ]

’ add key Frame ] [ Cut the selected frame range ] ’ Edit menu. .. ]
[ ] Display color histogram [ Display overlay mode | (0] 4 | | Cancel |

Ahora podemos pulsar el botdn Cut-Edit.. si queremos codificar solo una parte o quitar los créditos del
final para ahorrar espacio. También se puede elegir cualquier punto para comenzar y codificar una
pequefia porcion para probar como queda sobre todo el sonido.

Finalmente pulsamos el botdn Encode, seleccionamos un nombre y una carpeta para el archivo de
salida y pulsamos Start ouput. La codificacion lleva bastante tiempo dependiendo de la potencia del
ordenador.



Start || = H_Tj SetSource | = 5 ] SetOutput +|§=!_; Encode ‘t Option

|41 Start output ‘ H ( -.j Reqister in batch list... ‘ ‘ & Output preview... ‘

Output path Dlutput STET0E | ETEoder setting |

(&) Output all clips in 1 file
File name: | CAMPEADYDFaur roams mpg Browse. .

() Output clips separately

Para terminar vamos a ver otros problemas que se nos pueden dar con el sonido de archivo avi
original:

Dos son los problemas (ademas del indicado al principio) que pueden presentarse:

1. Archivos OGM que incluyen audio en OGG.
2. Archivos avi que incluyen audio AC3.

NOTA: La ultima version de TMPGen 3.1.5.82 va admite el sonido en 0gqg, por lo gue si se tiene te
puedes ahorrar los pasos siquientes (de todas formas probar previamente).

Para el primer caso (audio ogg) hay que tener un programa llamado Ogmdemuxer 2.0 que puede
bajarse gratis en la direccion: http://cyrius.bunkus.org/ogmtools.html

También hay que tener instalado VirtualDub: http://virtualdub.uptodown.com/

O mejor VirtualDubMod: http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group _id=65889

También hay que tener el codec de ogg Vorbis: http://www.xiph.org/ogg/vorbis/

Bien, una vez instalados los programas y el codec anteriores deberemos proceder como sigue:

Lo mas sencillo es ubicar la pelicula en cuestion (supongamos: pelicula.ogm) en el mismo directorio
donde hayamos instalado el ogmdemuxer.

Este programa solo funciona en una ventana msdos por lo que abrimos una ventana msdos o simbolo
del sistema, normalmente puede encontrarse el icono en inicio/programas/accesorios.
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Una vez abierta esta ventana nos situamos en la carpeta donde esté el ogmdemuxer y donde ya
ubicamos el archivo ogm, escribimos el siguiente comando:

Ogmdemunxer tracks pelicula.ogm
Y pulsamos enter. No olvidar poner los espacios (dos espacios) ni la extensién .ogm

Hay que esperar un poco (auque aparentemente parece que es instantaneo) hasta que el programa
complete los archivos. (También puede ponerse el comando desde Inicio/Ejecutar y entonces se abre
la ventana MSDOS y cuando se cierra es que ha terminado).

En poco tiempo se habra creado un archivo .avi y uno o dos archivos .ogg de audio. El que sean a
veces mas de uno es por que se pueden incluir mas de un idioma. En este caso deberemos investigar
cual es el que nos interesa. También pueden crearse archivos con extension .srt, estos corresponden a
subtitulos si los hubiera.

Una vez que tengamos el archivo ogg lo Unico que hay que hacer es pasarlo a un archivo wav 0 mp3
para lo cual se puede usar DbPower AMP con los codecs adecuado, ya dijimos donde se puede bajar
este programa y todos los codecs para incluirlos en €l. En realidad los codecs hay que tenerlos
instalados (por ejemplo el de ogg) pero para que DbPower los reconozcas hay que bajar los plugins
adecuados de su central de codecs donde estan todos.

Una vez que tenemos el archivo wav o0 mp3 deberemos usarlo como fuente de audio en el Tmpgenc
como se explicd antes, junto con el archivo avi que también se obtuvo (también puede usarse como
fuente de video el archivo original ogm pero a veces no se sincroniza bien el sonido. Mejor usar el
avi).

Vamos ahora a los archivos avi que contienen audio ac3.
Para extraer el audio en ac3 usamos Spanishdub, o el VirtualDubMod. Cargamos el archivo avi y en el

menu Avi elegimos demux audio (con VirtualDubMod Menu: Stream->Stream List). Damos un
nombre al archivo y pulsamos Guardar.

Guardar en: | |5 DVD

Mombre: | ) Guardar
Tipo: ? & LI Cancelar

[ Mo ejecutar este trabajo ahora; guardarlo en la lista de trabajos para realizaro en modo bate  §

|

]

¥

®oe solosse | > | [Frame 0 (0:00:00,000] [K] (31,45 kB]

SpanisDub
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1 Saurce : Input A4 file Ok, |
) Dezc, : A1 audio ztream 1 [tag O0x2000, ATSC/AA-52 [Dolby AC3]]
@,ﬁ' Length: 07:34:03.420
Add
Move up
o down

Comments

Chapters

i

Save Wl

Dizable

i

VirtualDubMod

En poco tiempo tendremos un archivo de audio en formato ac3 que deberemos pasar a wav PCM. En
este, aunque ya si se puede usar DbPower con el pluggin para AC3, yo recomiendo un programa
Ilamado ac3decoder con lo que obtenemos un archivo de audio en formato wav (PCM) que podemos
usar con Tmpgenc.

IMPORTANTE: Si para crear el DVD tenemos un programa que admita sonido AC3 como es el caso
de Ulead DVD workshop 2 es muy recomendable usar este sonido ya que obtendremos un DVD con
sonido Dolby 5.1. en este caso codificaremos la pelicula con Tmpgenc con la opcién System (video
only), o mejor aun la opcién ES (video only). Ver pagina 6.

Bien, después de todo esto habremos obtenido un archivo mpg con formato estdndar para crear un
DVD que se lea en cualquier lector de dvd. Dependiendo del tamafio de la pelicula o archivo
tendremos un mpg mas o menos grande, pero seguro que podremos poner dos peliculas en un dvd de
4,7 Gb (en realidad son 4,4 Gb). En un DVD de doble capa cabran tres peliculas.

Para crear el DVD a partir de los archivos mpg hay muchos programas. Para mi uno de los mejores (y
es el que uso) es el Ulead DVD workshop 2. Este programa es muy completo y sencillo de manejar.
Permite crear todo tipo de menus, afladir masica y/o imagenes a los menis y también subtitulos. Lo
mejor es leerse el manual que se puede bajar de la pagina de Ulead y es muy completo, Esta en inglés
razon por la que he preparado también un manual sobre su manejo.

Por ultimo comentar que para el caso de que se tenga una pelicula en dos archivos avi, cosa frecuente,
lo mejor es unirlos previamente a todo con el SpanishDub o VirtualDubMod. Debe tenerse cuidado ya
que, usualmente, los ultimos fotogramas del primer archivo se repiten al principio del segundo
archivo, asi que lo que hay que hacer antes de unirlos es cortar de uno u otro los fotogramas repetidos.

Eso es todo.



